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Preambulo

En primer lugar debo afirmar: soy un jugador.
Un anuncio con connotaciones poco halagiiefias
sobre la persona que lo pronuncia; es facil pen-
sar que quien dice “soy un jugador” esté al borde
de la ludopatia, sea un habitué de los casinos y
bingos, amante de las ruletas y los naipes, y que
pierde, incluso, aquello que no tiene. Pero no;
“soy un jugador” no debe, no deberia necesaria-
mente, remitir a eso. El juego es mucho més serio
y mas importante de lo que pueda parecer a los
bienpensantes y, si bien es cierto que hay perso-
nas que caen en patologias relacionadas con el
juego, la mayoria de los jugadores estamos, afor-
tunadamente, libres de ellas.

Como en este trabajo se habla de un juego,
me parecid pertinente declararme jugador, pero

En la revista QUEHACER EDUCATIVO N° 113 (Junio 2012), pp. 9-10, hemos publicado una sintesis
de las ponencias compartidas en Posadas, Misiones, en el 2° Congreso Provincial de Ajedrez Educativo.
En el referido articulo hemos expuesto nuestra intencion de continuar acercdndoles informacion sobre el
ajedrez escolar, relaciondndolo con dreas del conocimiento con las que estamos comprometidos.

En esta oportunidad nos es muy grato poder publicar un articulo escrito para nuestra revista por el Lic.
Javier Caramia. El autor actualmente integra el equipo de coordinacion del Programa de Ajedrez Esco-
lar de la Cudad de Buenos Aires, como coordinador pedagdgico. Ademds trabaja en formacion docente
y educacion media como profesor en Psicologia y Ciencias de la Educacion. Es jugador federado de
ajedrez y ha escritos los libros: “Iniciacion al Ajedrez” (2004), “Motivos Tdcticos Bdsicos” (2004) y
como coautor con Alejandro Moretti, “Diddctica del ajedrez escolar” (2009), editados todos por el sello

A través de la lectura de su trabajo quisiéramos que ustedes, lectores creativos y dvidos de experiencias
innovadoras, puedan reflexionar sobre las prdcticas de ensefianza.

Natalia Nuiiez y Olga Belocon

es preciso decir, rdpidamente, que quien redacta
estas paginas siente muy poca pasién por el jue-
go en los términos mencionados mds arriba y no
frecuenta casinos ni efectia apuestas que com-
prometan su modesta economia. Soy jugador,
digo, porque, entre otras cosas, soy ajedrecista,
y un rasgo que nos “atraviesa” a los jugadores de
ajedrez es el jugar, nos gusta jugar y no tnica-
mente al ajedrez. Nos sentimos cdmodos en los
juegos; quiza no sea facil explicar por qué esto es
as{, pero podria decirse que tenemos un “diablo
lddico” en el cuerpo. Diablo o dios, da lo mismo:
ambos, en todo caso, crean un orden, fundan un
espacio mdgico regido por rigurosas leyes, y en
ese tiempo y espacio magicos «mientras jugamos
estamos a salvo: de la deriva, del sinsentido, del
vacio» (Scheines, 1998:25).
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Ajedrez y educacion

La conexién “ajedrez y educaciéon” ha sido
transitada numerosas veces. En la mayoria de los
casos ocurre que el vinculo estd, podria decirse,
entorpecido por una terca busqueda de justifica-
cién basada en las propiedades intrinsecas del
ajedrez, por un intento de demostrar que este re-
bosa de perfeccién y virtudes que no existirfan en
otros juegos. Pareceria ser un modo de enunciar:
no nos expulsen de la escuela, nuestro juego es
tan virtuoso que su mera inclusién redundard en
beneficios notables. El paso siguiente es servirse
del calificativo “ciencia” (esa curiosa afirmacion
del ajedrez como “juego ciencia” que apenas me-
receria un intento de refutacion) y buscar la costi-
Ila matemadtica de las piezas y el tablero. Atn, hay
otro paso: la enumeracién de las “personalidades”
que practicaron el “noble” juego'.

Es en ese momento en el que las ideas empie-
zan a atenuarse. Porque hablar acerca del costado
ajedrecistico es solamente uno de los puntos de esa
conexion. También habria que decir algunas pala-
bras de la educacién escolar y, mds todavia, de cudl
o cudles podrian ser los modos de conectar el juego
del ajedrez y las practicas escolares. En cualquier
caso, las propiedades del ajedrez no son suficien-
tes para establecer, sin mds, una relacion ajedrez-
escuela, usando a la matemdtica como aglutinante.
De hecho, la musica también tiene propiedades
matematicas y, no obstante, esa faceta queda inex-
plorada, por lo general, en el dmbito escolar.

Los maés reiterados son esos escritos que anu-
dan ajedrez y educacién de un modo unidirec-
cional, en los cuales subyace —o es explicito— el
siguiente aserto: el ajedrez sirve para algo. Aqui,
digamos, se toma al ajedrez para instrumentalizar-
lo. En si mismo, es legitimo tal posicionamiento,
aunque, desde mi perspectiva, adolece de un de-
fecto: no explota toda la potencia del ajedrez. Y
otro inconveniente: si eso que, segtin se afirma, el
ajedrez ayudaria a lograr no fuera cierto, el ajedrez
deberia egresar de la escuela y seguir su “traba-
jo” en el ambito deportivo. Por el contrario, soy
partidario de que el ajedrez escolar es valioso por
si mismo (independientemente de si se encuentra
“algo” para lo que pueda servir), aunque eso no
lleve, necesariamente, a que en todas las jurisdic-
ciones escolares del mundo se decida incluirlo:

' De ahi algo de mi calificativo de “curiosa” a la frase “juego ciencia’. Los que
dicen eso luego hacen la lista como si tal cosa fuera un razonamiento, como si
los genios de esa lista no hubiesen jugado a la casita robada también.
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también es valiosa la l6gica y no estd en todos los
disefios curriculares.

Entonces, afirmo que el ajedrez escolar es sus-
ceptible de ser pensado en un movimiento bidi-
reccional. El camino de vuelta estaria dado por
el acercamiento de lo escolar hacia el ajedrez, el
acercamiento de un maestro o maestra que consi-
deran que para su trabajo cotidiano en el aula, sera
él o ella quien se acerque a ver qué puede encon-
trar en el ajedrez escolar que, mientras tanto, esta-
rd ahi, haciendo su propia labor de plantear pro-
blemas continuos, de simbolizar el mundo de los
nifios, ofreciendo ese espacio necesario y potente
que es el juego. Estara haciendo eso y esperando,
a la vez, ese movimiento que permita, al enlazar
précticas, reforzar la funcién escolar.

Veamos unas notas acerca del ajedrez para
pensar qué puede ir a buscar —y encontrar— lo es-
colar alli.

Del juego ajedrez

El ajedrez es, primeramente, un juego. Es esa
su marca distintiva. Y el juego es “intil”, no sir-
ve para nada; o mejor dicho, no sirve para nada
de aquello que buscan quienes se acercan des-
de afuera y pretenden instrumentarlo con otros
propdsitos, nobles tal vez, pero ajenos al juego
mismo. Que no sea ttil no implica que no sea
grave, respetable y trascendente. El hecho de
que el ajedrez sea un juego de estrategia en el
cual diversas operaciones del pensamiento deben
ponerse en practica no le quita su aspecto initil,
como otros juegos y deportes. Para las buenas
gentes tal vez pueda sonar un poco desconcer-
tante esto que afirmo, pero lo hago apoyandome



en autores que han teorizado sélidamente sobre
el tema, como Graciela Scheines, quien en una
conferencia dice:

«Yo creo que cuando uno juega auténticamente,
habita la eternidad porque se olvida de la his-
toria, del tiempo que corre hacia la muerte. (...)
Creo que solo cuando jugamos juegos iniitiles,
cuando jugamos simplemente, el juego resulta
“util” en una dimension trascendente, ontolo-
gica: nos hace crecer como seres humanos.

(...) hay que jugarlo porque es iniitil. Entonces
st tiene valor, un valor ontoldgico, nos hace
crecer desde adentro en una dimension que ni

imaginamos.» (Scheines, 1999)

Aqui se ve a qué hace referencia la utilidad
o inutilidad del juego. Esta filésofa ha advertido
en uno de sus libros (Scheines, 1998) que hemos
cambiado la médxima “la letra con sangre entra”
por “la letra con juego entra”, hecho por el cual no
hay que alegrarse porque ese espacio de intimidad
que habia quedado resguardado de la mirada de
los adultos, ha comenzado a ser invadido por estos
en virtud del nuevo precepto.

Es, por otra parte, la inutilidad del juego la
que abre la cuestién a una utilidad de diferente
indole, de una jerarquia existencial?. Por lo tan-
to, la inutilidad aludida anteriormente se refiere

2 Debo confesar la satisfaccion que me invadio cuando lei, en la propuesta
pedagdgica para Escuelas de Tiempo Completo de la ROU, la fundamentacion
referida al juego; porque se habla de “felicidad”, algo poco habitual porque, en
general, se busca la “utilidad”, como decia mas arriba. En cambio, se afirma:
«Los nifios son felices jugando y eso, por si solo, ya es suficiente para incluir el
juego en el proyecto educativo. Ser feliz es una necesidad, y en la educacién
es necesario atender las necesidades relacionadas con la vida de los nifios...»
(ANEP/CODICEN, 1997:50, la cursiva es mia).

a la utilidad mds pedestre, a esa que se nombra
vulgarmente (alta valoracién social del juego
de ajedrez mediante) y que suele resumirse con
frases como “el ajedrez sirve para pensar” o mas
categdricamente —sospechosamente para mi— “el
ajedrez ensefia a pensar”.

Resumiendo esta primera cuestion dirfa que el
ajedrez es en s{ mismo un juego cuya utilidad es la
de todo otro juego, pues:

«Jugando nos relacionamos con el ser, con la
vida y la muerte, el mds alld y el mds acd, lo
visible y lo invisible, la gracia y la desgracia
(los designios de los dioses oscuros). Restau-
ramos los lazos entre uno y el universo, entre
uno 'y los otros.» (Scheines, 1998:14)

Ser un juego es, entonces, la caracteristica
principal y primaria del ajedrez y recién a partir
de alli podremos ponernos a pensar en qué tipo
de juego es, y qué lo hace peculiar, y qué lo ha
llevado a poseer el privilegio de que haya tantas
escuelas en las que sea ensefiado.

Si compardsemos al ajedrez con la filosofia
—cuya inclusiéon parece mucho mds razonable y
que encuentra apenas un poco de espacio (nada
abundante) en la escuela media— darfa la impre-
sion de que no hay muchas razones para que el aje-
drez ocupe el lugar que ocupa. No desearia exten-
derme demasiado en las posibles razones de esta
realidad, pero cabria adelantar que no todas tienen
vinculacién directa con las caracteristicas propias
del juego, sino con otras circunstancias como, por
ejemplo, el cardcter arbitrario e histérico de todo
curriculo, que no es otra cosa que una expresion
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de diversas tensiones existentes en cada sociedad
en un momento dado y de la capacidad de deter-
minados grupos de hacer entrar o no sus intereses
en ese arbitrario®.

Casi no es necesario abundar mucho en los
aspectos que brinda el juego, ese “pasar del otro
lado del espejo”; pero el juego, en realidad el
juego “inutil”, todavia no es bien visto en las es-
cuelas. Quiza es interesante sefialar que las repre-
sentaciones que del juego se tienen vulgarmente
no contribuyen, o mejor dicho, no van en sintonia
con las teorizaciones mas elaboradas y recono-
cidas (desde Huizinga a la actualidad), y eso es
un gran obstdculo porque el juego es visto como
lo opuesto al trabajo, como algo que no es serio
ni importante. Se le quita la gravedad que cual-
quier jugador y, en especial, los nifios adquieren
durante el juego.* No entender «que el juego,
cualquier juego, es un espacio-tiempo simbaolico
y mdgico» (Scheines, 1998:18) es desconocer su
potencial en la formacién de los sujetos sociales
porque alli:

«El espacio ordinario desaparece y sobre su
sombra se superpone el lugar de la ficcion
Iidica. No hay juego sin campo de juego. El
tablero es también un campo de juego. El am-
bito recortado que cobija a los jugadores o la
pequefia zona del tablero es todo el mundo. Lo
demds no existe mientras se juega.» (Scheines,
1998:19, la cursiva es mia)

En esta ultima frase hay una gran clave: qué
otra cosa deseamos los docentes al dar clases que
no sea que, precisamente, lo demds no exista, que
la concentracién de los alumnos esté en la clase.

Hechos estos comentarios cae de maduro re-
ferirse a las operaciones que realizamos cuando
jugamos al ajedrez. Casi siempre se nombran la
observacion, el razonamiento, la planificacién, la

% Como ejemplo serviria, otra vez, la filosofia, ;por qué motivo hay horas céte-
dra en la escuela media para literatura y no las hay para la filosofia? Hablando
de utilidad, de la “utilidad” de la que suele hablarse en las escuelas, la filosofia,
o lalégica, o la ética, “sirven” para mucho méas que el conocimiento de la litera-
tura norteamericana, y aun cuando a mi me apasione mas esta que aquella, de-
beré reconocer que es asi. Pero, tiene mas carga horaria literatura que filosofia.

4 Como muestra, el relato de Francisco Cabrera —supervisor de distrito, ya
jubilado, en la Capital Federal-. En el libro Atencion: maestros trabajando,
del Grupo SIMA, recuerda una anécdota de una visita a una escuela donde
desarrolld una clase delante de la maestra del grado. El contenido era el
aparato digestivo y cuenta cdmo armé con los alumnos el recorrido y los
distintos érganos del mismo. Al retirarse olvidé su portafolios y, al volver a
buscarlo, escuché que la maestra les decia a los alumnos “Bueno, muy lindo lo
que hicieron con el supervisor, pero ahora vamos a trabajar”. En el “pero” esta
la clave: el no entender que el juego es serio y, a veces, el trabajo es vacio.
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toma de decisiones (que a mi me parece la més re-
levante), la imaginacién, etc. Ademds podria men-
cionarse que el juego del ajedrez, como la musica
y las artes —con las que frecuentemente ha sido
comparado— es susceptible de producir sensacio-
nes estéticas como la belleza. El ajedrez ademas
de vincularse con la inteligencia, “toca” al cora-
z6n, emociona. Estas caracteristicas también son
las que lo han introducido y, hasta arriesgaria, las
que lo han mantenido en la escuela, pero muchas
veces olvidamos que las mismas son tributarias de
la primera, que es de mayor jerarquia: sin ajedrez
no habria tales caracteristicas. La jerarquia, por
lo tanto, tiene razones ontolégicas. Pero incluso
luego de esta tiltima afirmacion hay que reconocer
que el ajedrez estd en la escuela por sus caracteris-
ticas, por no ser “cualquier” juego.

Es posible que por ser ajedrecistas —jugadores,
al fin— la mayorfa de los que enseflamos ajedrez
escolar’, sabiendo —o sintiendo— perfectamente
todo lo contenido en el “jugar” hayamos dedica-
do mds tiempo a fundamentar el ajedrez desde el
aspecto secundario del mismo y, en consecuencia,
descuidado un poco mas la comprension de qué
es lo principal y qué lo secundario, para elaborar
la fundamentacién partiendo de esa distincién je-
rarquica. Es decir, hemos tratado de “vender” la
importancia del ajedrez pensando solo en una par-
te de las que lo constituyen, como si simplemente
se tratara de instrumentar el juego de ajedrez para
obtener “otro” beneficio: el de sus caracteristicas
secundarias, como un artilugio para conseguir
otros objetivos.

Vale, una vez mads, repetir con Scheines, repe-
tirlo siempre: «mientras jugamos estamos a salvo:
de la deriva, del sinsentido, del vacio» (Scheines,
1998:25). Estaremos de acuerdo todos los ajedre-
cistas en que el tiempo es abolido cuando jugamos
al ajedrez, sentimos que desaparece el mundo, que
solamente existe sobre la faz de la tierra la mesa
en la que jugamos hasta que la partida concluye
y ahi, recién ahi, recuperamos el mundo material,
las cosas; advertimos las caras amigas, y las que
no lo son tanto, que nos felicitan o nos consuelan,
0 no tanto, y que hasta ese momento no existian;
veiamos sin mirar, sin identificar, porque solo eran
el fondo oscuro y confuso del universo.

® Me refiero a que provenimos del ambiente del ajedrez, de los clubes.
Obviamente, alli también hay, ademas de “ajedrecistas puros”, ajedrecistas
con formaciones diversas, pero la gran mayoria de los que ensefian ajedrez
escolar han pasado por los clubes y circulos de ajedrez.



Asi, una vez que tenemos ubicado al ajedrez
con su esencia lidica por sobre todo, podemos
mencionar dos aspectos que, desde mi perspecti-
va, son claves en el pensamiento ajedrecistico (y
que son deseables para todo pensamiento).

Por empezar, cabria discurrir sobre la plani-
ficacion estratégica®. El jugador debe, en primer
lugar, efectuar una valoracién de la situacién en
la que se encuentra; luego, desarrollar un plan o
programa de accién que, como se afirmaba més
arriba, incluya a las posibles respuestas del com-
paiiero de juegos. Una vez formulado y revisado
el plan, este debe ser ejecutado y, a partir de la
respuesta que reciba, el jugador deberd evaluar los
efectos que sus propdsitos han logrado y volver a
empezar, una vez mas —y as{ en cada nueva juga-
da— con el proceso de valorar, planear, ejecutar y
evaluar. Como se advierte, en este proceso el nifio
debe tomar una decision tras otra, entre numero-
sas opciones que habra de desechar: debe sopesar
entre una alternativa y otra, pero no una vez, sino
durante todo el desarrollo de la partida. Puede de-
cirse que el ajedrez es un estupendo medio para
ejercitar la toma de decisiones.

En segundo término, en todo este proceso hay
otro detalle, de considerable significacién, que po-
dria escapar a una mirada ajena al ajedrez y que,
por tal motivo, merece enfatizarse: es la constante
bisqueda del error, la labor de autocritica sobre
el propio trabajo ajedrecistico. En ese sentido
puede decirse que, en el ajedrez, cada jugador ini-
cia un breve pero decidido periplo en busca de la
verdad. Esa persistencia en la bisqueda de la falla
en el propio razonamiento, esa insistencia en en-
contrar cdmo son las cosas mds alld de lo que uno
pudiera pensar en la primera aproximacion, es uno
de los mds valiosos aportes del ajedrez a la educa-
cion. No pretendo situarme en el papel del ilumi-
nado que pone ante los ojos de los demads lo que no
ha sido advertido, pero debido a lo que explicaba
mads arriba, es posible que esta tarea intrinseca al
pensamiento de cualquier ajedrecista haya estado
menos visible en la bisqueda de argumentos para
incluir el juego en la escuela. Y es en este aspecto
donde se encuentra —si es que lo hay— el vinculo
con la ciencia: en esa busqueda popperiana de fal-
samiento de nuestras jugadas.

© También aqui hay sintonia con el Disefio ETC: «los juegos de mesa ayudan
a los nifios a ordenar las ideas, desarrollar su capacidad de razonamiento y
estrategia, establecer relaciones y combinaciones, calcular probabilidades,
conocer sus posibilidades y la de los otros, aprendiendo a valorarlas y utilizarlas
y aceptando sus propios limites personales...» (ANEP/CODICEN, 1997:53).

Notas sobre €l ajedrez escolar

La lista no se agota aqui, pero sospecho que
estos dos puntos son suficientes como muestra y
que podriamos intentar reflexionar un poco sobre
el otro movimiento, el de la escuela al ajedrez.

La escuela va al ajedrez

Siempre he creido que una de las habilidades
que debe desarrollar un docente cualquiera de un
nivel cualquiera es poder establecer relaciones con
distintos ambitos de la cultura y “llevarlos” a su
enseflanza. Esas producciones culturales pueden
ser las artes pldsticas, literarias, la musica, pero
también cualquier practica social, como los depor-
tes, las modas, las costumbres de todo tipo, etc. Y
asi como el cine —cada vez mads frecuente en las
aulas— tiene un discurso propio con el que pue-
de dialogar el discurso escolar, también el ajedrez
es un “lenguaje” que puede ser utilizado desde la
escuela. He ahi una primera forma de retrucar a
quienes preguntan: “;y por qué ajedrez y no otros
juegos?”’. Porque nadie dice que no a otros juegos,
pero el lenguaje que mas conozco es el del ajedrez
y desde “la posicién ajedrecistica” producimos y
trabajamos con el ajedrez escolar. Desde la “posi-
cién escolar”, el maestro puede decidir vincularse
con el lenguaje de otro juego, o bien con el de va-
rios a la vez.

La segunda cuestién es que el lenguaje del
ajedrez es mds complejo que el de la mayoria
de los juegos, permite varias puertas de entrada
a ese universo simbdlico, que exceden el mero
—e importante— hecho de jugarlo. Para la planifi-
cacion estratégica, la toma de decisiones y otras
operaciones cognitivas es tan vélido el 4 en linea
como el ajedrez, pero el universo simbdlico del
ajedrez es infinito, y las significaciones que pro-
duce, inagotables.
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Entonces, cuando la “escuela va al ajedrez” de-
beria poder encontrar que este sepa presentdrsele
de la mejor manera, diciéndole qué y quién es, qué
puede encontrar en su mundo y ofrecerle unos pri-
meros pasos posibles, para animar a ese visitante
extranjero a internarse, para que finalmente lo ex-
plore con libertad y avidez. Porque es esto dltimo
lo que el ajedrez no puede dar, o mejor dicho, en
lo que no puede intervenir: en el dmbito de la in-
tencionalidad del docente, en sus preocupaciones
acerca de la enserianza y el aprendizaje de un gru-
po clase concreto, en la planificacion del trabajo
que, como sabemos, requiere de una gran dosis de
imaginacion y creatividad. Que el docente tenga a
su disposicion otro lenguaje redundard, sin lugar a
dudas, en una mayor posibilidad de articulaciones,
en una ampliacién de su bagaje cultural, incluso si
decide no incluir el juego de ajedrez: siempre lo
tendrd a mano.

Lo mds probable, entonces, es que el camino
de la escuela hacia el ajedrez escolar pueda —o
deba— ser elaborado, tanto tedrica como practica-
mente, por quienes estdn fuera del ajedrez escolar,
por quienes se acercan al mismo desde la extran-
jeridad. Por eso es preciso combatir algunas repre-
sentaciones que circulan. Desde mi experiencia
puedo decir que los maestros de educacién prima-
ria y/o educacién inicial que no conocen el juego
de ajedrez tienen, en general, una representacion
del mismo que se vincula con “lo dificil”, “lo com-
plejo” y con la necesidad de “ser inteligentes™’.
Asi, lo primero a vencer es esa idea estereotipada
e intentar que pueda reconocerse que es un juego
nada dificil de jugar (jugarlo muy bien ya es otro
tema, pero eso pasa con todos los juegos), para el
que no se necesita nada que nos distinga de otros.
Quizd, en este punto esté preguntarse por la rela-
cioén de cada uno con el juego, de la representacion
que tienen del juego en general.

Una vez vencida esa resistencia, es factible
guiar al maestro por lo producido por el ajedrez
escolar, con sus miltiples vinculaciones: ajedrez y
teatro, ajedrez y musica, ajedrez y literatura, aje-
drez y lengua, ajedrez y cine, ajedrez y matemati-
ca, ajedrez e historia, y es posible seguir buscan-
do. En cada uno de estos vinculos, el ajedrez no es
mejor que otras posibilidades, pero es una de ellas,
que puede estar cargada de significados, posee una

7 O mejor todavia: esa es la representacion social acerca de ajedrez que circula
en la actualidad. De ahi, la idea de que los ajedrecistas “son inteligentes”. (Se
Ve que no nos conocen mucho).
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riqueza simbdlica considerable y susceptible de
ser aprovechada, ademds de su propiedad central
como juego. Asi, las practicas del lenguaje pueden
relacionarse con, por ejemplo, las artes plasticas,
pero también es posible hacerlo con el ajedrez. Y a
su vez, esa busqueda puede llevarnos a otra disci-
plina, como la matemadtica.

Si Jerome Bruner (2001) hablaba acerca de los
dos modos de funcionamiento cognitivo, el para-
digmadtico y el sintagmadtico o narrativo, considero
que el ajedrez tiene como caracteristica la posibili-
dad de vincularse con ambos. He ahi la diferencia
con el 4 en linea al que nos referimos antes, que se
conecta mds con lo matemadtico pero parece mucho
mas dificil de engarzarlo en la modalidad narrativa.

Me gustaria cerrar el articulo mostrando un
ejemplo de cada una de las vinculaciones, ambos
extraidos del libro Diddctica del ajedrez escolar,
escrito en coautoria con Alejandro Moretti.

1) ElL rey matematico
Este juego es una integracién de matematicas y

ajedrez, y puede ser usado también por el maestro

de grado para su trabajo con operaciones matema-
ticas. Es evidente que admite mds variaciones que
las que aqui se proponen, segun cudl sea el propé-
sito de quien planifique la actividad.

El objetivo del juego: lograr la mayor cantidad
de puntos. Sus reglas son:

1. El rey mueve de a un paso en cualquier
direccion.

2. Solamente pueden hacerse siete (7) pasos.
(Esta es una arbitrariedad y puede modifi-
carse 2509, 0 lo que se desee).

3. No es licito pasar dos veces por la misma
casilla.

Sugerencias y variantes

Para el alumno es bueno que sombree con 14-
piz cada casilla que recorre y que realice la cuenta
con mucho cuidado. También se puede pedir que
indique el recorrido con la anotacién algebraica, o
al menos sefialando las casillas. Por ejemplo, c4-
b5-c6-d7-e7.

Una vez hecho un recorrido de siete pasos con
su respectiva suma, llega el momento de comparar
los resultados con los otros compafieros. También
es bueno dar la oportunidad de realizar otro reco-
rrido con la misma cantidad de pasos o bien con
una menor o mayor. Para eso es ttil el sombreado
que dejard marcado cada camino en el tablero.



Casi es innecesario decir que puede usarse un
caballo en lugar del rey y/o modificar los valores,
usar multiplicaciones, divisiones, ubicar el rey o
el caballo en otra casilla del tablero, colocar una
pieza rival que “fiscalice” algunas casillas por las
cuales no habrd de poder pasar el rey y cualquier
otra idea que la creatividad del docente sugiera.

Para el docente, en todos los casos, es inte-
resante comparar los recorridos de los alumnos,
intentando reflexionar acerca de las estrategias
que utilizaron.

Podria pensarse, y tal vez con razén, que este es
un ejemplo de lo que cuestiono un poco mds arri-
ba: el ajedrez instrumentalizado. Desde un punto
de vista, es asi. Pero aqui también podemos encon-
trar contenido ajedrecistico propio. Por empezar, la
mds bésica ejercitacion del movimiento de piezas
(recuérdese que se puede intercambiar el rey por
un caballo, o por otra pieza). También puede usarse
desde el ajedrez para la planificacién, en la cual
deben ejecutarse una serie de pasos previamente
pensados, calculados. Asimismo, y nuevamente
mediante el intercambio de piezas, puede advertir-
se el distinto valor de las mismas. Doy una variante
mds: sustituyamos el rey negro de e4 por un valor
cualquiera y ubicando un alfil en €8 y otro en el
(ambas casillas con valor cero en este ejercicio)
podemos advertir que el alfil de el nunca llegara
a casillas como hl, a6, h7, que sumarian ellas so-
las 800 puntos. As{ se pueden formular preguntas y
consignas para que los alumnos puedan comparar
y apreciar las caracteristicas intrinsecas de los alfi-
les. Por tltimo, si se comparan un caballo y luego
un alfil en lugar del rey de e4, seguramente pueden
extraerse conclusiones ajedrecisticas muy titiles,
que podrian romper las previas representaciones
de los alumnos sobre el valor de las piezas.
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2) La triste historia del Dr. Copiowski

Esta historia pretende hacer significativo para
los nifios lo inconveniente de copiar las jugadas
del compaiiero. Sabemos que los nifios, en sus pri-
meras partidas, juegan muchas veces en “espeji-
to”, como dicen ellos. Es decir, copian las jugadas
del compaiiero, sin advertir desventaja ninguna
en eso. Si bien puede considerarse algo asi como
una etapa que serd superada, ayudar a lograr esa
transicién es parte del trabajo del docente. La pre-
gunta que guia es: ;jes mejor decirles “chicos, no
conviene copiar porque las blancas tienen ventaja
de la salida” o puede ser mds ttil un cuento como
el que sigue? El guion de la historia, que estructura
el relato, pero que debe ser completado en clase,
con la reflexién critica:

«Les voy a contar la triste historia del Dr. Co-
piowski. Como ustedes sabrdn, yo vivi en Polonia
muchos afios y alli me gustaba ir a un café en el que
se jugaba al billar, al pool, al ping-pong, al mete-
gol, a los dados, a las cartas y... también al ajedrez.

Cierta vez me tocé jugar con un hombre muy
alto con unos anteojos gruesos, y que se presen-
t6 diciéndome: “Encantado. Dr. Copiowski. Solo
juego con las negras. ; Acepta?” “Con mucho gus-
to”, respondi, contento de que me cedieran mis
piezas favoritas y la ventaja de mover primero.
Pero justito antes de empezar, un amigo que pasa-
ba cerca de mi mesa me advirtié que me iba a abu-
rrir, porque el Dr. C. siempre se limitaba a copiar
las jugadas del rival.
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Ya no podia rechazar el juego, asi que jugamos jCayd en mi trampa!, pensé e iba a capturar su
una primera partida. Movi 1.c4, porque queria ver  reina, cuando se me ocurrié una idea mds arriesga-
si era cierto que copiaba todas las jugadas. El Dr.  da, que solamente recomiendo si juegan con el Dr.
C. respondié 1...c5. Copiowski: ;3.Dc6!

sajuaso( seanoeld A voILIvaId

jCarambal!, era cierto, pensé. De repente me Adivinen. Si, acertaron, movi6 3...De3 y reci-
iluminé y contesté ;2.Dad!, y el copidn, sin pen-  bié mate con 4.Dxc8.
sarlo mucho, jugé 2...Da5.
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«Quien busca siempre encuentra. No encuen-
tra necesariamente lo que busca, menos aiin

Como esta partida, realmente, mucho no me
exigid, le propuse volver a jugar. Eligié nueva-
mente las negras y, por las dudas, cambié 1.d4,
suponiendo que ya no volveria a copiar mis juga-
das. Sin embargo, contesto 1...dS y... me tenté. Ju-
gué 2.Dd3, pese a que el profe me dijo que no era
bueno sacar la reina tan pronto. jEl Dr. C. jugé 2...
Dd6! con lo que me convencié de que no era més
que un robot que copiaba jugadas. Movi 3.Dh3 y
contra la esperada 3...Dh6, volvi a dar jaque mate He ahi, posiblemente, la clave: nuestra tarea
con 4.Dxc8 y no quise jugar mds con él.» En al- como maestros es intentar mantener en su rumbo
gunas ocasiones, el relato muestra una secuencia  a nuestros alumnos. El ajedrez es una de las po-

lo que es necesario encontrar. Pero encuentra
algo nuevo para relacionar con la cosa que ya
conoce. [...] Maestro es el que mantiene al que
busca en su rumbo, ese rumbo en que cada uno
estd solo en su biisqueda y en el que no deja de
buscar.» (Ranciere, 2003:48)

“mas cauta”: 1.c4 ¢5 2.g3 g6 3.Cf3 Cf6 4.a3 a6
5.Da4 Da5 6.Dc6 Dc3 7.Dxc8 mate.

En la dltima reflexion vale la pena traer a cola-

sibilidades en esa biisqueda constante e intermi-
nable de encontrar ese “algo”, ese Telémaco que
encontré —y aprovech6— Jacotot. En todo caso,
aqui aporto unas lineas con la esperanza de que

cién a Ranciere. Es célebre la siguiente cita de EI  puedan ser ttiles a los que estén hollando este

maestro ignorante: camino. &
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